Nazov krizku: Hrava informatika

Veduci utvaru: Mgr. BakoSova
Sk. rok: 2024/2025

Deii: utorok

Cielom krazku je putavym sposobom naucit’ ziakov pouZzivat tablet a interaktivnu tabul'u ako
uzitoény prostriedok na ziskanie a zaznamenanie informacii. Ziaci si postupne osvoja zékladné
pocitacové zru¢nosti na veku primeranej urovni. Pomocou roéznych aplikacii si budi precvicovat
zakladné ucivo z vyu€ovacich predmetov, ziskavat’ nové vedomosti za podpory edukacnych programov
arozvijat svoju tvorivost a estetické citenie v réznych grafickych editoroch. Naucia sa pouzivat
digitalne technologie ti¢elne a zmysluplne. Zameriame sa aj na zodpovedné pouzivanie interaktivnych
médii a bezpe¢nost’.

Obsah:

- zaklady prace s tabletom a na interaktivnej tabuli

- zaklady ovladania fotoaparatu: fotenie a nahravanie videi

- rozne aplikacie a edukacné programy

- volny ¢as a IKT (pocitacové hry, hudba, filmy, detské webové stranky...)
- jednoduché kodovanie

- bezpecnost’, zdsady spravania sa v prostredi internetu
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